Priloha ¢.1

"Virtualny vesmir"
kéd projektu SK/FMP/6¢/08/013, program Interreg V-A SR-CR, Fond malych projektov.

SPECIFIKACIA SOFTVERU — PLAYER NA PREHRAVANIE A ZOBRAZOVANIE OBSAHU
NAZOV SPECIFIKACIA

Softvér

Platforma Windows, podpora stiborov .jpg, video.mp4 .mov a PDF dokumentov, podpora HTML pre
otvaranie web stranok. Celkovy obsah, otvaranie "menu" a pristup k informacidm v kiosku, je zaloZzeny na
dotykovej technologii.

Uvodné "menu" obsahu resp. ivodna stranka obsahu, obsahuje "dotykové tlagidla" a grafické ikony
znazoriujlice obsah a poskytuje uzivatel'ovi otvorit’ prislusnu aplikaciu pre vyber a prezeranie obsahu.
"menu" mdze mat’ uzivatel'sky rozmiestnené ikony/dotykové tlac¢idla 'ubovolne systémom drag and drop,
vSetky ikony predstavujuce jednotlivé aplikacie mozno otvarat’ dotykom.

Po kliknuti na jednotlivii polozku menu sa ukaze obsah v grafickej forme alebo vo forme videa, textu,
obrazku pripadne v PDF stbore. Prechod medzi jednotlivymi strankami je moZzno dotvorit’ vyberom
animdcie z databazy softvéru.

Vytvorené Menu ako aj obsah a otvéaranie jednotlivych aplikacii je intuitivne, pripominajuce funkcionalitou
dotykovy telefon.

Grafické prevedenie Menu a obsahu je editovatelné podl'a poziadavky klienta.

Zakladné poZzadované aplikacie pre prezeranie vytvoreného obsahu:

Dotykové MENU. Aplikacia umoziuje vkladanie a vytvaranie "dotykovych" tla¢idiel do MENU tvodnej
"obrazovky" resp. vytvorenie uvodnej stranky obsahu s dotykovymi tlacidlami pre otvaranie podstranok.
Pocet dotykovych tlacidiel je 'ubovolny, geometricky tvar si uZivatel’ vyberie sdm z databazy softvéru
alebo si uzivatel'sky jednoducho tvar upravi.

Aplikacia na prezeranie obrazkov - Aplikacia umoznuje vkladat’ obrazky ako graficky prvok pri vytvarani
obsahu. Obrazok je moZzné orezat, zmenit’ geometricky tvar. Obrazok moze byt aj ako pozadie, na obrazok
sa da vlozit’ "dotykovy" bod pre otvorenie obrazku v zvia¢Senom okne alebo pre otvaranie web stranky alebo
otvorenie textu. VloZeny dotykovy bod moze byt pouzity ako prechod na d’alSiu podstranku obsahu.

Aplikacia na otvaranie textu. Aplikdcia umoziiuje otvaranie textovych odkazov.

Aplikacia na prezeranie PDF dokumentov

Aplikécia, ktora umozni uzivatel'sky vybrat obrazok ako pozadie, na ktorom sa zobrazia vlozené PDF
dokumenty. Po kliknuti na vybraty PDF dokument sa dokument zva¢si na plochu obrazovky a uZivatel’ ma
moznost prezerat’ v§etky stranky dokumentu posuvom prsta na dotykovej obrazovke.

Aplikacia na zobrazovanie videi

Aplikécia umoziuje vybrat’ obrazok ako pozadie, na ktorom sa zobrazia vlozené video subory resp. ich
nahl'adové okno (thumbnail) Po kliknuti na vybrany subor sa spusti video na ploche obrazovky a uzivatel
ma moznost’ video zastavit’ a kliknutim spustit’ prehravanie d’alSieho suboru resp. posuvom prsta vybrat’
poZadovany stibor na prehravanie. UZivatel ma moZnost’ zadefinovat’ pri programovani obsahu, kol’ko video
suborov mozno prehravat’ sti¢asne.

Aplikacia ,,web* Aplikdcia umoziuje uzivatel'sky priradit’ webovu stranku, ktora sa ma otvorit’ po kliknuti
na tato polozku v menu. Moznost’ nastavit obmedzenia, tak aby klient nemohol opustit’ nastaveni doménu,
aby neprichadzalo ku zneuzivaniu pri prehliadani web stranok.



Moznost’ vyuzivat ,,google maps*, moznost’ vlozit’ vlastnu grafiku (overaly) na google maps, moznost’
vkladat’ dotykové body do mapy a doplnit’ informaciu o zobrazenom bode (text + obrazok+ prelink na web).

Aplikacia "clock and date" . Aplikacia umoziuje vlozit’ aktualny Cas v digitdlnom adlebo anal6govom
tvare, moznost vlozit’ aktualny datum s kalenddrom mien.

Aplikacia "shapes". Aplikacia umoziuje vlozit’ rozne geometrické tvary ktoré su sucast'ou databazy
softvéru, pripadne rozne grafické prvky z databazy software.

Aplikacia ,,Setri¢ obrazovky*

Aplikacia umoziuje nastavit’ ¢as necinnosti a spustenie Setrica obrazovky. Ak v definovanom case nie je
ziaden dotyk na obrazovke, aplikécia prestane zobrazovat ivodné MENU a spusti ,,Setri¢ obrazovky*. V
tomto ,,case necinnosti* aplikacia spusti prehravanie obrazkov alebo videi, ktoré su ulozené v definovanom
adresari po¢ita¢a. Cas prehravania obrazkov a videi mozno nastavit’ v aplikécii. Jednotlivé aplikacie mozno
pouzit’ do "menu" v neobmedzenom pocte podl'a potreby a poziadavky klienta na vytvorenie obsahu
interaktivneho informaéného totemu.

Celkova sprava a vytvorenie obsahu kiosku musi byt’ "uzivatel'sky" jednoducha, prehl'adna bez nutnosti
znalosti programovania, predpoklada sa technické zru¢nost’ spravcu. Obsah mozno updatovat’ lokalne alebo
vzdialenou spravou. Vstup do programovacieho prostredia chraneny pred klientom heslom.



